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E uma honra participar desse Seminario Internacional Didlogos em Educag¢do, Museu
e Arte, tendo a oportunidade de compartilhar com vocés experiéncias, reflexdes e
opinides, em torno dos trabalhos realizados pela Coordenag¢dao de Programas
Educativo-Culturais — COPEC do Museu do Homem do Nordeste, da Fundac¢do Joaquim
Nabuco.

Dentro do tema proposto, Processos de inclusdo social a partir do acervo do Museu
do Homem do Nordeste, considero relevante tecer algumas consideracdes sobre
nossa a¢do educativa, discutidas no Museu desde a sua criagdo, quando o sociélogo e
antropdlogo, Gilberto Freyre, ja trazia em seu discurso a opinido de que, “quem diz
museu, diz centro de comunicacdo intelectual da espécie mais atraente, no seu modo

de ser educativo”.

Baseadas nessa premissa, é que as agdes educativas desenvolvidas pela COPEC estao
centradas num trabalho sistematico de educag¢do ndao formal, envolvendo estudantes,
professores e demais segmentos da sociedade, onde as praticas educativas estdo
vinculadas ao paradigma da Museologia Social — tendo o objeto como prolongamento
do sujeito. Esse pensamento refor¢a nossa acao de termos como pressuposto, atuar
com aproximagdo, em sintonia com o publico, como agente de interagdo com o

patrimonio cultural, favorecendo a ressocializacdo dos objetos e, principalmente,
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oferecendo “repertério para a negociacdo” * para que esse publico atue como sujeito
integrante desse processo.

Nas acOes voltadas para a formacdao de publico, entendemos que as exposicoes,
seminarios, festivais, os mais diversos trabalhos de a¢dGes comunitarias e projetos
voltados as escolas, aos alunos e professores, sdo atividades propicias ao maior
estreitamento da relagao do Museu com os seus publicos.

O trabalho realizado pelo Museu, seja de um programa de pesquisa e de preservacao,
entrevistas, visitas as comunidades, inventarios, mapeamentos de manifestacdes
populares ou ndo, cessdes de acervos para o pais e fora dele, ganham sentido, no
momento em que o publico reconhece e, acima de tudo, incorpora e faz uso desses
acervos culturais e os questiona.

Entendida como permanente na vida do Homem, a Educagao se da no Museu a partir
das questdes relacionadas a identidade e a pluralidade cultural, com a preocupacdo de
gue o cidaddo busque seus proprios caminhos. Para isso, desenvolvemos alguns
programas permanentes, a exemplo da Mediagdo Compartilhada — que se constitui
numa parceria entre o mediador do Museu e os grupos visitantes. Para isso, o Museu
desenvolve cursos de formacao profissional, tendo nossa exposicao de longa duracao
como referéncia, voltados para os professores e os mediadores. Ainda dentro da
perspectiva de interacdo, realizamos sistematicamente o Encontro Museu e Professor,
gue reulne gestores e professores das redes de Ensino, agentes culturais, educadores
sociais, educadores do Museu e convidados, constituindo-se num férum permanente
de debates sobre a Educacdo em Museus. Em parceria com a Secretaria de Educacdo
da Prefeitura da Cidade do Recife, realizamos o projeto Uma noite no Museu, que
atende, exclusivamente, estudantes das escolas publicas municipais, inseridos no
Programa de Educacdo de Jovens e Adultos - EJA, e que ndo tém acesso a esses

espacos nos hordrios convencionais destinados a visitacdo do publico. O Museu abre

! Paula Assuncdo, mestre em museologia Reinwardt Academy, Amsterdam, na palestra proferida no
Semindrio Avancado de Museologia Social, realizado no Museu do Homem do Nordeste, em maio 2010.
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uma vez ao més, no horario noturno, onde realiza visita mediada, atendendo aos
roteiros pré-estabelecidos pelo professor visitante, em sintonia com o educador do
Museu. Essas leituras, por parte dos alunos, geralmente sdo carregadas de espanto,
admiracdo, surpresa, assombro e muita emoc¢ao, quando eles se reconhecem no
espaco expositivo, ao entrar em contato especialmente com os acervos referentes ao
ciclo do agucar, do gado e afrobrasileiro. Nesses momentos, percebemos na pratica o
papel do Museu Social na vida dessas pessoas, pois fica nitida a apropriacdo dos
objetos aos sentimentos de pertenca, provocando a aproximacdo afetiva do objeto
com o publico, proporcionando a ampliagdo do repertoério.

Acreditamos que cabe, ndo somente a escola, mas principalmente a familia ser
participe do processo de reconhecimento da importancia dos bens culturais, na
formacado da identidade de criancas e jovens. Por isso, criamos o programa Familia no
Museu, planejado a partir da observacdo de que essas criangas e jovens visitam o
Museu quase sempre trazidas pelas escolas e, numa escala bem inferior, pela familia.
No programa, promovemos a visita mediada a exposicao de longa duracdao "Nordeste:
territérios plurais, culturais e direitos coletivos” e a participacdo da familia nos jogos,
brincadeiras, leituras de objetos, como também se posicionando, de como véem o
Museu. O programa é gratuito e, a cada més, é escolhido um tema central, associado
ao acervo do Museu.

Baseados nas reflexdes acerca do patrimdnio cultural na compreensado da identidade
cultural — imprescindiveis como suportes para a inclusao social e cultural —,
entendemos ser imperativo que o museu desenvolva projetos que venham favorecer a
democratizacdo desses bens e a producdo cultural. Conjugando as acOes educativas e
culturais exercidas com a utilizacdo do acervo do Museu ou ndo, e também com
trabalhos tempordrios e itinerantes de parceiros, é que realizamos um programa
guarda chuva, intitulado Artesdao no Museu tem vez que, ao englobar artesdos
tradicionais e jovens artesdos, reforca o papel do Museu como referéncia de apoio ao

artesao popular, através da valorizagao e divulgagao do artesanato da regido Nordeste
3



dialogos

J ) em educagao, museu e arte

do Brasil, bem como, qualificar-se como pélo aglutinador dos produtores da arte
popular e de formacdo e divulgacdo de novos artesdos.

Desse Programa, destacamos dois projetos que, a despeito de terem sido criados a
partir de agdes pontuais, estdo hoje inseridos nas agdes educativas do Museu de forma
permanente. Destacamos, assim, o projeto Brinquedos Populares do Recife, formado
por mestres artesdos que sobrevivem da comercializacdo dos seus brinquedos e
participam de uma série de atividades, onde o brinquedo e as brincadeiras sdao os
protagonistas, a exemplo da Feira Atividade: brinquedos e brincadeiras populares,
realizada desde 1987. Foi idealizado a partir do acervo do Museu, que contempla em
um dos seus moddulos, os brinquedos populares da regido: réi-réi, bruxa de pano,
mané-gostoso, carrinhos, entre muitos outros. As criangcas que participam das
atividades ludicas realizadas pelo projeto — tanto na visita ao Museu, como centradas
no saber tradicional dos artesaos — se reconhecem nesse universo cultural.

Quando iniciamos o trabalho, realizamos uma pesquisa de campo nos logradouros
onde residem os mestres, formatando um diagndstico sécio-econémico e cultural dos
trabalhos, técnicas e brinquedos produzidos pelos artesdos selecionados. Além de
conhecermos os seus trabalhos, tinhamos o objetivo de criar uma comunicacdo
simétrica com eles, de estarmos mais perto e, conseqlientemente, conquistar a
confianca desses homens e mulheres, estabelecendo a parceria Museu e artesdo. Esse
projeto tem uma série de desdobramentos positivos para os artesdos, no que diz
respeito a inclusao social, quando é evidenciada a dignificagao das diversas formas da
criatividade popular; quando proporcionamos o desenvolvimento e o estimulo a uma
melhor e maior produtividade; oportunizamos a criagdo de negdcios, ampliando a
comercializagao do produto em feiras e loja do Museu, no Recife e outros estados; e

ao estabelecermos uma parceria com o Artesanato Solidario® €, mais recentemente,

’ Artesanato Solidario/ ArteSol, com sede em S3o Paulo, é uma organiza¢do da Sociedade Civil que tem
como objetivo a revitalizacdo do artesanato de tradicdo para geragao de trabalho e renda. O Artesanato
Solidario reconhece no saber tradicional do artesanato popular um patriménio cultural capaz de gerar
renda para os artesdos e melhorar a qualidade de vida de suas familias.
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ao atuarmos diretamente nas agdes patrocinadas pelo PROMOART?, para o qual os
artesaos foram selecionados.

O trabalho com esses mestres de brinquedos tem sido uma rica experiéncia para o
Museu, que tem a oportunidade de conviver diretamente e aprender com esses
produtores culturais, detentores do saber e do fazer. E também importante para o
Museu perceber a desenvoltura conquistada por esses mestres que, ao se sentirem em
casa, demonstram a satisfacdo de participar ativamente das nossas agGes educativas e
culturais. Nesse sentido, o Museu cumpre sua funcdo social de possibilitar aos mestres
um rico repertério sobre o tema, através da sua colecao de brinquedos populares — a
impulsionadora do processo — que, aliado as suas experiéncias de vida, estimulem os
mestres a seguirem com seus ideais e fortalegam o sentimento enquanto produtores
culturais.

O projeto Formagao do Jovem Artesao é um programa realizado pelo Museu, em
parceria com o Movimento Pré-crianca, que visa a formacdo profissional continuada
de jovens de baixa renda, entre 15 e 21 anos, no segmento do artesanato, unindo as
referéncias culturais do artesanato de raiz da regido Nordeste do Brasil as linguagens
contemporaneas, fazendo da produgao cultural uma alternativa de atividade
econdmica geradora de renda para os jovens e suas familias, consolidarndo o Museu
como espaco de educacao ndo formal.

Iniciado em 2004, o projeto reline uma equipe multidisciplinar que trabalha em
parceria, compartilhando metas e acdes, que busca agregar potenciais e convic¢des
educacionais inseridos na proposta educativa e cultural do Museu, centrada na
perspectiva transformadora de Paulo Freire, quando desperta a compreensdo da

diversidade sociocultural, a valorizagdo e relagdo com o patrimonio integral e os

> PROMOART, Programa de Promog¢do do Artesanato de Tradigdo Cultural, que esta integrado ao
Programa Mais Cultura do Ministério da Cultura, criado com a finalidade de apoiar grupos de artesanato
de tradigdo cultural.
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principios da cidadania, a partir do cotidiano desses jovens. O projeto pedagdgico é
desenvolvido a partir da educacdo centrada nos bens culturais, que prioriza um olhar
especial para o nosso acervo antropoldgico, ricamente representado pelos diversos
pdlos artesanais da regido. A formacdo dos jovens tem a duracdo de dois anos e o seu
método é pautado em dois eixos basicos: eixos formativos, onde sdo trabalhados
arte/artesanato, produto artesanal e individuo; e atividades de acompanhamento,
com as aulas passeio e vivéncias praticas.

O projeto é iniciado através do diagndstico sdcio-cultural e econ6mico de uma
comunidade, essencial para nortear as diretrizes do trabalho e determinar a escolha
do produto a ser desenvolvido, a partir da matéria-prima local, a exemplo do grupo de
jovens atendidos no municipio de Aracgoiaba, situado a 70 km da capital
pernambucana. O mesmo aconteceu com o grupo Jovem Artesdo 4, formado por
jovens moradores do Morro da Conceigao, comunidade localizada na RPA 3 de Recife,
area onde estd localizado o Museu. Quando feito o diagndstico, os produtos
desenvolvidos refletiram o multiculturalismo do Morro, representado a partir das
técnicas e conceitos de moda e estamparia.

Soma-se a isso, um extenso trabalho realizado nas oficinas voltadas para acgles
associativas, que visam fomentar o trabalho coletivo e estimular a formagdo de uma
associagao. Fazem parte desse bloco, as oficinas de formagdo de prego justo, aliadas
aos calculos do tempo, valor das matérias primas e mao de obra. Entre as a¢Ges de
valorizagao e difusdao do trabalho dos jovens foram efetivadas agdes para abertura de
mercado regional e nacional, com a participagdo em feiras, seminarios e outros
eventos, além de rodadas de negdcios com empresarios do setor e comercializagcdo
sistematica na loja do Museu. Os jovens também desenvolvem ag¢des multiplicadoras
do Projeto, quando realizam oficinas de repasse de alguns produtos nas comunidades
onde residem.

Consolidado na Fundacdo Joaquim Nabuco, o projeto de Formacdo do Jovem Artesdo

estd inserido no planejamento plurianual do Ministério da Educagdo, no Programa
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Garantia e Acesso a Direitos, sendo considerado prioritario nas agdes da Institui¢ao. A
realizacdo desse projeto, além de fortificar o trabalho educativo e cultural do Museu,
agrega valor as instituicdes parceiras ao participarem de uma ag¢ao de educagao e
responsabilidade social, com nitidos resultados positivos, em relagao a desenvoltura
profissional, dominio de técnicas artisticas e qualidade do produto artesanal. Por isso,
apos a conclusdo do periodo de formacdao, o Museu estende o acompanhamento aos
grupos, quando cria oportunidades de negdcios para os jovens, amplia a
comercializagdo dos produtos e atua como agente multiplicador, inclusive,
contratando-os para atuar na loja e receptivo do Museu, assim como, inserindo-os no
Programa de Estagio da Fundagao Joaquim Nabuco.

Os resultados alcancados nesses projetos rompem a visdo tradicional de que Museu é
apenas mais um recurso pedagdgico para professores e alunos e apontam para
pensarmos o Museu como instrumento de inclusdo social e cultural que, através dos
seus acervos, favorece a ampliacdo do olhar, além do crescimento pessoal, intelectual
e estético desses mestres e jovens artesaos. Essas conexdes e contextualizagdes entre
os acervos do Museu, os produtos, os produtores e suas visoes de mundo, reforcam a
importancia da preservagao e valorizagdo do patrimdnio cultural e faz nos
reconhecermos como espacos estratégicos para o desenvolvimento de politicas

publicas de educacao e cultura para o Brasil.



